AppleScript alapok kezdOoknek

Masodik, bovitett kiadas.



Altalanos informaciok

Az AppleScript egy Apple-technolégia, ami lehet6séget nyujt az alkalmazdsok kozotti
kommunik4ciora. Pl.:

- a Mail programban 1év{ leveleket tdrolhatunk egy adatbazisban;

- utasithatunk egy képszerkesztd programot, hogy tobb képnek vdltoztassa meg a
felbontasat, méretezze at az eredményt €s kiildje el egy masik szamitégépnek, vagy postizza
el az interneten stb.

Egy AppleScript szabalyszer(i utasitasok sorozata egy szkript-nyelven amit AppleScript-nek
hivnak. Ez a nyelv hasonlit az angol nyelvhez, ezdltal viszonylag konnyli megtanulni,
megérteni és haszndlni.

Az AppleScript-nyelv: egy az angolra hasonlité nyelv, amivel irdsban utasithaté a gép és
programjai.

Egy AppleScipt: utasitisok sorozata, amely AppleScript-nyelven irédott és része a Mac OS
rendszernek, amely végrehajtja az abban leirt utasitasokat.

A Script Editor-rol

A program az Applications/AppleScript mappdban taldlhat6. Elinditva egy ilires ablak
jelenik meg, a fejlécen négy gombbal (gyari bedllitas).
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Record Run : Compile

- Record: Néhany alkalmazas (pl. QuickTime Player) lehet6séget nyujt arra, hogy a benne
elvégzett 1épéseket ne manudlisan irjuk meg, hanem felvegyiik e gomb segitségével, igy

irva” meg egy komplexebb szkriptet. Ha szeretnénk megéllapitani, hogy egy alkalmazasbodl
felvehetiink-e 1épéseket, egyszerlien probaljuk ki a kovetkez6 mddon:

1. Kattintsunk a Record gombbra!
2. Csinaljuk meg azokat a 1épéseket a programban, amelyeket szeretnénk felvenni.
3. Kattintsunk a Stop gombra!

Ha semmi sem jelenik meg az editor ablakdban, akkor vagy az elvégzett 1€péseket nem
tudja rogziteni, vagy a programbdl egyéltaldn nem vehetdk fel ily médon a 1épések. Ez az
opcié — a lehet6ségekhez képest — eléggé szegényes, ugyanis gyakran el6fordul, hogy
olyan lépéseket nem vesz fel, amelyeket egyébként végrehajtana az adott program, ha az
utasitdsokat mi magunk irnank meg.

- Stop: a felvétel vagy az éppen futd szkript ledllitdsara szolgal.



- Run: a megirt szkriptet szintaktikailag leellendrzi és ha nem taldl hibdt benne, lefuttatja.

- Compile: az altalunk irt utasitdsok helyességét ellendrizhetjiik le. Ez a gomb csak a
szintaktikai részt ellendrzi le. Ha pl. egy szkript utal egy féjlra a gépen, de az nem taldlhato,
akkor azt csak futds kozben fogja jelezni, ledllva egy hibiizenettel.

A gépen 1évo alkalmazasok lehet6ségei

Minden program vezérelhetd bizonyos mértékig szkripttel. El lehet inditani, ki lehet
1éptetni, el6re lehet hozni és el lehet bujtatni (hide). Utdbbi két utasitds nem miikodik csak a
héttérben futd alkalmazdsokndl. Egy alkalmazds “‘szkriptelhet6ségét” a kovetkez6 mddon
allapithatjuk meg:

A ScriptEditor-ban vélasszuk ki a File meniib6l az Open Dictionary... parancsot! Ekkor
egy ablak jelenik meg:

Open Dictionary

Select items to open their dictionaries:

b Name & Kind Ve
B8 Safari Application
“J Script Editor Application
#A ShareWay IP Personal Bgnd Classic Application
-ﬂ.: Sherlock Application
Standard Additions scripting addition
A System Events Application
# System Preferences Application
w System Profiler Application m
B Terminal Application
4 TextEdit Application
aln e | |4
( Browse... ) L Cancel )

Ha ebben a listdban nem taldljuk meg a kérdéses programot, kattintsunk a Browse... gombra
és keressiik meg mi magunk!

Az Open gobbal megnyitva, hasonl6 ablakot ldthatunk:



806

Required Suite Q“i{- kTime Pl
b Standard Suite

QuickTime Player Suite

wClasses Class annotation:
annotation Flural form:
application annotations
chapter Froperties:
display class type ci

Bal oldalon a parancsokat lathatjuk csoportositva, jobb oldalon pedig a konkrét szintaktikdt,
példa nélkiil.

Ha az Open Dictionary... paranccsal nem nyithaté egy program (vildgossziirke marad),
akkor az kozvetleniil csak az alapparancsokra reagdl. Kozvetett vezérlésre is van lehetéség,
err6l bdvebben kés6bb.

A programokra vonatkozo alapparancsok szintaktikai:
tell application "Preview" to activate

Ez a megoldas két dologra is j6. Ha az alkalmazés nem fut, akkor elinditja és el6rehozza, ha
pedig mér fut, akkor csak elérehozza. A programok nevét mindig tgy kell megadni, ahogy a
Finder-ben lathatdak!

Programok kiléptetéséhez ezt a format haszndlhatjuk:

tell application "Preview" to quit

Egy program elbtjtatdsahoz (hide) kissé bonyolultabb szkriptet kell irnunk.

tell application "Finder" to set visible of process "Script Editor" to false

Az Open Dictionary fejlécli képen (el6z6 oldal) lathaté egy Standard Additions nevezetii
scripting additions. Ezek a szkript-bdvitmények, amelyek 1j lehetdségekkel ruhdzzék fel a
szkripteket. Ahhoz, hogy ezeket haszndlni tudjuk, bele kell tenniink 6ket a HD/Library/
ScriptigAdditions mappdba. Ha nem létezne ilyen mappa, akkor nekiink kell 1étrehoznunk
egyet, iigyelve a pontos névre! Sok — 95 %-ban ingyenes — szkript bovitményt taldlhatunk
a kovetkezd oldalon mind Mac OS X-re és Classic-ra:

http://www.osaxen.com
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A megirt szKkript elmentése

Tobbféleképpen menthetiink el egy szkriptet, de ha az nem volt leellen- 6rizve a gép éltal
(Compile), akkor csak szovegként.

Ha az ellen6rzés alatt nem volt hiba, akkor elmenthet6, mint egy ellenérzott szkript
(compiled script), vagy mint egy alkalmazas (application).

Vilasszuk ki a File menii Save parancsit, adjuk meg a sziikséges informacdkat, majd
kattintsunk a Save gombra!

Save As: - w

Where: [F Desktop | :]

File Format: Script v i

Line Endings: Unix (LF)
Options: [_]Run Only | Startup Screen

| 5tay Open

I;::Eancelj,'l E Save )

Figyelem! Ha a Run Only opciét kijeloltiik, akkor a szkript, vagy alkalmazds csak
futtathat6, médositdsra nincs lehetdség.

Az ellen6rzott €s elmentett szkript ikonja:

Kétszer rdkattintva, a Script Editor fogja kinyitni, ahol a Run gombbal futtathatjuk.
Betehetjiik a “Script menu”-be, és onnan kozvetleniil is futtathaté. Tobb programban van



beépitett szkript menii a sajat szkriptjeink szamdra, ahol &ltalaban ezt a formatumot
preferaljék.

AN

Alkalmazas: ugyanugy viselkedik, mint egy program. Kétszer rakattintva elindul és
végrehajtja a feladatokat. Elhelyezhet6 a “Log-in Items” kozé (System Preferences) és
reagdl az alapparancsokra.

A ScriptMenii

Ez a szkript menii rendszerszint(i, tehdt minden programbol elérheté mint pl. a bill. kiosztés
meniije.

Open 5cripts Folder
Show Library Scripts

- 1 Sleep

' 2 Restart

- 3 Shut Down
. 4 LogOut

En konkrétan csak ezek miatt haszndlom (a szdmok csak a sorrend miatt vannak eléttiik),
mert igy nem kérdez rd, hogy biztosan ezt akarom-e csindlni. :-D

Természetesen barmilyen ellendrzott és elmentett szkriptet betehetiink a meniibe.

Installdldsa: Kattintsunk kétszer a HD/Applications/AppleScript/Install Script Menu
programra, majd a szkripteket tegyiik a ~/Library/Scripts mappaba.



Alapok

Az elkdvetkezd oldalakon megismerkediink a szkriptirds alpvetd szabdlyaival. Az
AppleScript, mint a Mac OS része, elég kevés lehetoséggel rendelkezik, de ettdl fiiggetleniil
sok mindenre j6. Példdul meg tudjuk vele sz6laltatni a rendszer figyelmezt6é hangjat:

beep

Ez egy nagyon rovid szkript, amit ha végrehajt a gép, megszélal az éltalunk bedllitott
(System Preferences) figyelmeztet hang.

Tobb hang egymds utdni lejatszdsdhoz ugyanezt a parancsot kell haszndlni, de ki kell
egésziteni egy szammal attdl fiiggéen, hanyszor akarjuk megszolaltatni a figyelmeztetd
hangot:

beep 3

Ekkor egymads utdn haromszor fog megszdlalni az altalunk bedllitott figyelmeztet hang. A
“3” opcionalis informacio. A beep parancs alapértelmezési értéke egy.

Ha szeretnénk megszdlaltatni a rendszerbe épitett beszédgeneratort, akkor a say parancsot
kell hasznédlnunk:

say "This is my one of the first script"

Ekkor az 4dltalunk bedllitott (System Preferences) beszédhangon fogja elmondani a gép az
idézdjelek kozotti szoveget, ami alapbedllitisként “Victoria”. Ha mds hangon szeretnénk
felolvastatni akkor itt is plusz informaciot kell beirni a szkriptbe:

say "This is my one of the first script" using "Zarvox"

Fontos! Az AppleScript érzékeny a kis és nagybetli hasznalatara az idéz6jeleken beliil. PI.
“Zarvox” helyett nem haszndlhatjuk a “zarvox” kifelyezést, kiilonben “Parameter error.”
hibaiizenettel leall a szkript futdsa.

Néhédny program népszer(ibb, mint mésok, de van egy, amit minden Mac- felhaszndlo
hasznél, ez pedig a Finder. Lehet6séget nyujt arra, hogy fijlokat, mappakat mozgass,

mdsolj, dtnevezz stb. Pl. a kuka kiiiritésének lehetdsége is megadatott szkripttel.

Figyelem! A kovetkez6 parancs hatasara a Finder azonnal Kkiiiriti a kukat
figyelmeztatés nélkiil!

tell application "Finder" to empty the trash



Ugyanezen parancs masik szintaktikdval:

tell application "Finder"
empty the trash
end tell

A kiilonbség az els6hoz képest annyi, hogy el6bbinél szerepel, a masiknél nem a to szdcska.
Utébbi viszont akkor hasznos, ha egy alkalmazdsnak egymads utan tobb parancsot szeretnénk
adni.

tell application "Finder"
empty the trash
open home
beep

end tell

Vannak parancsok, amelyeket nemcsak a Finder ért meg, hanem a Mac OS AppleScript
része is, ezaltal bizonyos mértékig varidlhatéak tgy, hogy a végeredmény ugyanaz.

tell application "Finder"
empty the trash
open home

end tell

beep

Egy kicsit egyszeriisithetiink a dolgunkon, ha a szkriptben az “application” sz6 helyett csak
az “app” szocskat hasznéljuk, a rendszer automatikusan kiegésziti azt.



Az alapfunkciok
Vatozok és tipusaik

Egy programban sziikségiink lehet valtozokra. Olyan elemekre, amelyekben ideiglenesen
tudunk tarolni adatokat, eredményeket, kozbens6 eredményeket stb. Az AppleScript
tobbféle valtozot tdimogat. Alkalmasak mindenféle adat (szdm, szoveg, lista stb.) tdroldséra.
Elnevezésiikben vannak szabdlyok: nem lehet olyan nevet adni nekik, ami valamilyen
parancsot, utasitist, kédot stb jelent. Ilyen pl. a “tell”, “pi” vagy a “to” és nem
kezd6thetnek szammal! Az AppleScript nem veszi figyelembe az idézGjeleken kiviili kis- és
nagybetli kozotti kiilonbséget. Ha létrehoztunk egy “alma” nevl valtozot, akkor arra
“ALMA”, “Alma” vagy “aLmA” stb. névvel hivatkozhatunk, mindegyik ugyanazt a
valtozot fogja jelenteni.

Szamok (integer) és valds szamok (real integer)

Egy szdm tipusd valtozo, csak szdmokat tartalmaz, tizedespont nélkiil. Az AppleScript
tizedes vesszd helyett tizedes pontot haszndl. Egy valés szdm maér tartalmazhat
tizedespontot is. Létrehozdsukhoz mindossze értéket kell nekik adnunk:

set x to 4553
set y to 345.11

Ebben a példaban x €s y betlik valtozok, értékiik tetszés szerint valtoztathaté €s barmikor
hivatkozhatunk rgjuk.

Ha mar adtunk a valtozéknak értékeket, tudunk veliik szamolni:

set a to 212

set b to 1234
setatoa*b

set b to 456 - 112

A értékét bedllitja a és b szorzatdra, b értékét pedig 456 minusz 112-re.
Haszndlhato jelek a négy alapmiivelethez: + -/ *

Futtassuk le a kovetkezo6t:

set ato 10
setbtoa 3

Az eredmény tiz a harmadikon, de nem latjuk. Kattinsunk az ablak aljan 1évo Result fiilre!
Az eredmény ebben a mezbben jelenik meg. Figyelem! Itt mindig csak a szkript futdsakor



keletkezd legutols6 eredményt tekinthetjiik meg amennyiben nem szakadt meg hiba miatt
vagy le nem 4llitottuk mi magunk.

setato 10
setbtoa ~ 3

1000.0

Description Result Event Log

Szovegek (string)

A vatozok természetesen tartalmazhatnak szoveges adatokat is. A szoveget mindig
idézdjelek kozé kell tenni! A kovetkez6 példdban a értéke egy szokoz, b értéke “5” és ¢
értéke a Hello sz6 lesz. B értéke ugyan 5, de szoveges valtozoként, igy ezzel matematikai
feladatokat nem hajthatunk végre!

set a to
set b to "5"
set c to "Hello"

Amennyiben a Result mez6 van nyitva, ott idézéjelek kozott a Hello sz6 lathato.

Egy szoveg hosszdnak megszamlalésa:

set a to the length of "Préba szbéveg"

Az eredmény 12 mint szam.

Mivel kozbensé adatokra is sziigségiink lehet, haszndlhatjuk a “display dialog” parancsot,
mint egy alternativ kommunikdcids eszkozt. Ezzel részletesebben a késdbbiekben

foglalkozunk.

display dialog "Hello mindenkinek!"



Hello mindenkinek!

.___' Cancel '___. { OK }

set a to "Kénnyd"
set b to "tanulni."”
display dialog a & " AppleScript-et " & b

Konnyu Applescript-et tanulni.

.___' Cancel '___. { OK }

Mivel a szovegek idézgjellel kezdddnek €s fejezddnek be, egy apro triikkot kell alkalmazni
az idézGjelek megjelenitéséhez:

display dialog "Ennyit mondott: \"Szia\
A szoveges €és numerikus valtozok kozotti atjarasra is van lehetség:
set a to "15" as number

set b to 12 as string

set c to 234

set c to c as string

Az eredmények:

a: 15 mint szdm

b: ”12” mint szoveg

c¢: “234” mint széveg.

Szovegek “Osszeaddsdra” van lehet6ségiink:

set a to "alma" & "korte"
display dialog a



Boolean

Ez a legegyszeriibb véltozéfajta, mindossze két értéke lehet: igaz (true) vagy hamis (false).

set a to true
set b to false

Listak (list)

A listdk arra jok, hogy tobb(féle) adatot taroljunk egy valtozéban. A lista elemeit kapcsos
zardjelbe kell tenni és vesszdvel kell ket elvalasztani.

set a to {213.1, 6, "Hello", 8.5}
display dialog a as text

A listdban 1év6 adatok cserélhet6ek €s lehet rdjuk hivatkozni egyenként (item n) is:

set a to {213.1, 6, "Hello", 8.5}
set item 2 of a to "szbveg"
display dialog a as text

set a to {213.1, 6, "Hello", 8.5}
display dialog item 2 of a as text

Variacidk az “item n”’-re:
2nd item

15th item

last item

first item

Egy lista részének kivalasztasa:

Set a to {Ilall, llbll, "C", "d", Ilell’ "f", "g", Ilhll}
set b to items 2 through 5 of a

{Ilbllll IICIIII IldllII IIEII}

Description | Result | Ev

A lista elemeinek megforditasa:



set a to reverse of {3, 2, 1}
Hény elem is taldlhato a listaban?

set a to the length of {"first", "last"}
set b to the count of {"first", "last"}

Mindketté eredménye 2.
Véletlenszer( kivalasztas:

set a to some item of {"hearts", "clubs", "spades", "diamonds"}
Az eredmény egy véletlenszerlien kivdlasztott listaelem.
Egy szdmot vagy egy szdveget is dt lehet alakitani egy listaclemmé:

set a to "alma"
set b to a as list

Elem hozzaadasa egy listahoz:

set a to {"alma", "korte"}

set b to "szilva"

setctoa &b

Futtassuk le a kovetkezd szkriptet és figyeljiik meg az eredményt:
set a to {"alma", "korte"}

set b to "szilva"
setctob & a

"sZilvaalmakbrte"”

Description | Result |

Az eredmény nem lista, hanem szdveg azért, mert egy szoveges vatozéhoz adunk hozza egy
listat, de konnyen megoldhat6, hogy lista maradjon:

set a to {"alma", "korte"}
set b to "szilva"
set c to (b as list) & a

Ebben az esetben az eredmény mar lista.



Egy elem hozzdadasa a lista végéhez:

setato {1, 2, 3,4}
set theend of ato 5
get a

2.2

A harmadik sorban 1év6 “get” parancsra csak az eredmény (result) lathat6sdga miatt van
sziikség.

Lehetdségiink van egy szdveg karaktereinek listdva alakitdsara. Ebben az esetben a szoveg
minden karakterét — beleértve az irdsjeleket és szokozoket is — egyenként teszi
listaelemmeé:

set a to every character of "Hello mindenkinek!"
{IIHIIlI IIEIIII II|IIII II|IIII "D"II " IIII "m"ll IlillIl Ilr..llII Ildllll IIEIIII
Ilr..llII "H"ll IlillII Ilr..llII IIEIIII L1 k“ll II!II}

Description | Result | Event Log

Forditott atalakitas is lehetséges:

Set a to {Ilall’ "|", "m", llall}
set a to a as string

Az eredmény az “alma” sz, mint szoveg.

Besorolasi (class) és naplé (log) parancsok

A class parancsra akkor lehet sziikségiink, ha nem tudjuk eldonteni, egy valtozordl, hogy
milyen tipusu.

A log paranccs arra j6, hogy a szkript futdsa kozben keletkez6 (rész)eredményeket lathatdéva
tegytuk.

set a to true
set b to class of a



set o to true
set b to class of a

boolean

r

Description | Result |

log class of 100

log class of 100.25

log class of true

log class of "Ez egy AppleScript."

set x to 100
log class of x

& 060 UntitIEd &=
Q w @ N
Record &t un : Compile

log class of 100

log class of 100.25

log class of true

log class of "Ez egy AppleScript.”

set x to 100
log class of x

(*integer®) i
(*real®) v
(*boolean*) 4
| *string™®) 1

(*integer®)

( Description Result ' Event Log _]

Az Event Log ablakban csak akkor ldthatunk eredményeket, ha a Run pa-
rancs kiadasa el6tt kinyitjuk azt.



Megjegyzések

El6fordulhat, hogy szeretnénk megjegyzéseket irni a szkriptbe a magunk vagy madasok
dolgdnak megkonnyitése végett. Erre is van lehetdségiink.

Egysoros megjegyzéshez kezdjiik a szoveget két kotdjellel, ami ezutdn kovetkezik, azt az
AppleScript megjegyzésként kezeli, nem ellen6rzi és nem probélja meg futtatni:

beep -- Ez a szévegrész a megjegyzés

Tobbsoros megjegyzéshez kezjiikk a zardjel-csillag karakterkombindcioval és zdarjuk a
csillag-zargjellel.

(* Ha ezt a szkriptet lefuttatod, akkor a rendszer figyelmezteté hangja fog
megszolalni *)

beep



Feltételes 1épések

Vannak esetek, amikor egy szkript valamely részét csak akkor kell futtatnunk, ha egy
bizonyos feltétel teljestil vagy nem teljesiil. Egy feltételes mdédnak két éllapota van: igaz
vagy hamis. Feltételes 1épéseket az “if then” parancskombindcidval tudunk késziteni:

set a to 25

if a = 25 then
beep

end if

Leforditva soronként:

allitsd a értékét 25-re

Ha a egyenl6 25-el, akkor
figyelmeztet6 hang
feltétel vége

A figyelmeztetd hang megszodlal, hiszen a feltétel igaz. Az “if”’ és “end if”’ sorok kozotti
részt csak akkor hajtaja végre, ha a feltétel(ek) igazak.

set a to 25
set b to 30
if a = b then

beep
end if

A figyelmeztetd hang nem szélal meg, hiszen a feltétel nem teljesiil.
Tobb feltételt is tehetiink egy sorba:

set a to 25

set b to 30

set c to 35

if a = b and c = 35 then

beep
end if

A feltételes modot leforditva, a szkript jelentése a kovetkezd:
Ha a egyenlé b-vel ES c=35-¢l akkor

beep
feltétel vége



Probéljuk ki ugy, hogy az “and” szot kicseréljiik “or”-ra! Lefuttatva hallani fogjuk az
ismerés hangot.

and: jelentése “és”. Az eredmény akkor igaz, ha mindkét feltétel igaz.
or: jelentése “vagy”. Az eredmény akkor igaz (a koznapi széhaszndlattdl eltérden), ha vagy
az egyik, vagy a masik, vagy pedig mindkett6 feltétel igaz.

Egy szimpla “if then” feltételes modban két allapot lehetséges: igaz vagy hamis. Ha
alternativ vélasztasi lehetdségre van sziikségiink haszndhatjuk az “if else then” vagy az “if
else if then” parancskombindcidkat.

set a to 25
set b to 30

if a = b then

beep
else

display dialog "A két szam nem egyezik."
end if

Ebben az esetben nem szélal meg a figyelmeztet6 hang, hiszen a nem egyenl b-vel. Az
“else2 és “end if”’ kozotti rész mindenféleképpen végrehajtdédik, amennyiben az elsé feltétel
nem teljesiil.

set a to 25
set b to 30

if a = b then

beep
else if a > b then

display dialog "a értéke nagyobb mint b értéke"
end if

A szkriptet lefuttatva gyakorlatilag semmi sem torténik, hiszen sem az elsd, sem a méasodik
feltétel nem teljesiil. Ha az elsd teljesiilt volna, megszdlal a figyelmeztetdé hang, ha a
masodik, akkor az “a értéke nagyobb, mint b értéke” dialégust kaptuk volna.

Szamok 6sszehasonlitisdhoz az aldbbi jeleket haszndlhatjuk:

= egyenl6
< Kkissebb

> nagyobb

<= Kkissebb vagy egyenlo
>= nagyobb vagy egyenlo
not nem egyenld



Szovegek 0sszehasonlitasdhoz is hasznalhatjuk a feltételes modokat:
set a to "Az AppleScript jé dolog."

if a begins with "az app" then
beep
end if

A hang megszdlal, ugyanis ilyen esetekben az AppleScript nem tesz kiilonbséget kis- és
nagybeti kozott.

Szovegek Osszehasonlitasara az aldbbi kddokat hasznalhatjuk:

begins with

ends with

is equal to

comes before

comes after

isin

contains

does not begins with
does not ends with
stb...

Sz6kozok nélkiil is Ossze lehet hasonlitani szovegeket:

set stringl to "Stev e Jobs"
set string2 to "Steve Jobs"
ignoring white space

if stringl = string2 then beep
end ignoring

Listaelemek 0sszehasonlitasahoz:

begins with
ends with
contains

is equal to
isin



Fajlok, mappak és programok elérése

Futtassuk le az aldbbi egysoros szkriptet €s vdlasszunk ki egy mappat!
choose folder

Eredményként megkapjuk a mappa elérési utvonalat (alias):

alias "Winchester:Applications:AppleScript:”

Description Result Ewv

Fenti képen az idézdjelen beliili szoveg a “Winchester” szoval kezdddik. Ennek minddssze
az az oka, hogy az én gépem merevlemezének ez a neve.

Az elérési ttvonal 1ényege:
a winchester neve:mappa neve:almappa neve:... ...:a valasztott mappa neve:

Egy mappa elérési utvonala, mindig kettdsponttal végzddik! Ha megvan a mappa, akkor ki
is tudjuk nyitni.

Figyelem! Az elkovetkezendd példdk csak abban az esetben miikodnek ha a szkriptben
kicseréled a “Winchester” szo6t a sajat géped winchesterének pontos nevével.

tell application "Finder"

activate

open folder "Winchester:Applications: AppleScript:"
end tell

Egy masik lehetséges megoldas:

tell application "Finder"
open folder "AppleScript" of folder "Applications" of startup disk
end tell

Ez a megoldas azért j6, mert ilyenkor mindegy, hogy pontosan mi a neve a winchesternek, a
mappat mindenféleképpen kinyitja a Finder, amennyiben megtalalhat6.

Természetesen fajlok eléréséhez is haszndlhaté az AppleScript, de ilyenkor nem kell a
végére kettdspontot tenniink. Fontos viszont, hogy a fajl nevét mindig a teljes neve alapjan
kell megadni kiterjesztéssel! A Mac OS X-ben ezek tobbnyire el vannak rejtve. A pontos



névrdl tajékoztatdst kaphatsz, ha egyszer rdkattintasz a fdjlra, majd a Get Info... (CMD+I)
ablakban megkeresed a “Name & Extension:” részt.

& O Picture 1 Info
¥ Ceneral:

-

#| Picture 1

POF

Kind: PDF Document
Size: 24 KB on disk {20.651 bytes)
Where: Desktop:
Created: 2005 September 18 7:41 P
Modified: 2005 September 18 7:41 P

| Stationery Pad
" | Locked

¥ Mame & Extension:

Picture 1.pdf

E Hide extension

P Open with:

P Preview:

b Ownership & Permissions:
b Comments:

A fenti képen szerepl6 PDF kép kinyitdsa:

tell application "Finder"
open file "Picture 1.pdf" of folder "Desktop" of home
end tell

vagy:
tell application "Preview"
open "Winchester:Users:te:Desktop:Picture 1.pdf"

end tell

Fenti példdban a “te” szot ki kell cserélned a “home” mappdd pontos nevére ahhoz, hogy
mitkodjon a szkript.

Mi a kiilonbség? Az els6 példdban a Finder-t utasitjuk arra, hogy nyissa ki a dokumentumot.
Ez gyakorlatilag ugyanazt jelenti, mintha kétszer rakattintanank a fajlra, tehat az a program



nyitja ki, ami alapbedllitasként szerepel. Egy mp3 f4jt az iTunes nyit ki alapbedllitas esetén,
de a QuickTime Player is le tudja jatszani, ha azt utasitjuk igy, mint a masodik példdban.

® O 7 Picture 1 Info
¥ General:

l"ﬂh Picture 1
| PDOF |
Kind: PDF Document
Size: 20 KE on disk (16.807 bytes)
Where: Desktop:
Created: 2005 September 20 10:10 P
Modified: 2005 September 20 10:10 P

Stationery Pad

—
[ Locked

b= Mame & Extension:

& Preview (default)

Use this application to open all
documents like this.

Change All...

= Preview:

p Ownership & Permissions:

B Comments:



Ismétlések

Ha egy parancsot szeretnénk tobbszor végrehajtatni, két lehetdségiink van. Vagy tobbszor
leirjuk, vagy ismétlést haszndlunk:

repeat 3 times
say "Hello!"
end repeat

Ekkor haromszor mondja el a gép a “Hello” sz6t.
A szamot helyettesithetjiik valtozoval is:
setato3
repeat a times
say "Hello!"
end repeat
Feltételes modu ismétléseket is 1étrehozhatunk:
setatoO
repeat until a = 3
say "Hello"
setatoa+1
end repeat
Ekkor az ismétlés addig folytatddik, amig a feltétel logikai értéke igaz nem lesz.
Lehetdség van az ismétlés kozbeni kilépésre is:
setatoO
repeat until a = 10
say "Hello" )
display dialog "Irj be egy szamot!" default answer
set b to the text returned of the result as integer
if b = 5 then exit repeat

setatoa+1
end repeat

Itt két lehet6ség van. Vagy tizszer ismétli el a “Hello” sz6t a gép, vagy beirunk 6tot, és
akkor kilép az ismétlésbol.



Ismétlések kozben nem tudjuk megallapitani, éppen melyik periddusndl tart a program,
hacsak nem tesziink bele egy kiilon szamlal6t. Ez megneheziti a szkriptirast és feleslegesen
bonyolitja. Dolgunk egyszeriisitéséhez hasznalhatjuk a “repeat with”utasitast:

repeat with a from 10 to 20
display dialog a as text
end repeat

El6nye ennek a megolddsnak, hogy 1€pésegységet is megadhatunk, ami alapédllapotban egy.
repeat with a from 10 to 20 by 2

display dialog a as text
end repeat



Hibakezelés

Szkriptirds kozben megeshet, hogy hibat ejtiink valamilyen szinten. Ha szintaktiai, akkor el
sem tudjuk inditani a programot, ha egyéb tipusu, akkor menet kdzben fog ledllni a futasa.
Utobbit ki lehet keriilni a “try, end try” (prébdld) paranccsal. Miikodésének megértéséhez
futtassuk le az aldbbi szkriptet:

tell application "System Events"
get every process
end tell

Miel6tt a “Run” parancsot kiadnank, nyissuk ki az “Event Log” ablakot! Itt lathatjuk majd
az 0sszes, jelenleg futé alkalmazast, amit a System Event-en keresztiil elériink. Tegyiik fel,
hogy tiz futd programot “talaltunk”, és ezeket szeretnénk egy listdba tenni. Elvileg nem sok
olyan szamitogép-hasznald van, aki egyszerre tobb mint 50 programot futtat a gépén, de
biztos, ami biztos alapon tegyiik egy listdba az els6 6tvenet az alabbi médon:

set a to {} -- egy Ures, "lista" valtozo létrehozasa
repeat with x from 1 to 50
tell application "System Events"
set the end of a to name of process x
end tell
end repeat
get a

A szkript futdsa (hibaiizenettel) ledll, mivel nem taldl 50 futé alkalmazast. Olyan esetekben
(mint példaul ez is), amikor bizonytalan az eredmény, vagy szdmitunk bizonyos hibd(k)ra,
alkalmazhatjuk a “try, end try” hibakezelési kombinaciot. Kiegészitve az el6z6 szkript:

set a to {} -- egy ures, "lista" valtozo létrehozasa
repeat with x from 1 to 50
tell application "System Events"
try
set the end of a to name of process x
end try
end tell
end repeat
get a

Igy lefut a szkript hibajelzés nélkiil, a-ban pedig megtaléljuk az els6 50 futé alkalmazast ha
van ennyi.

Hibakezelés kozben sziikségiink lehet visszajelzésre is. Ehhez hasznaljuk az “on error”
parancsot, ami hasonl6képpen miikddik, mint egy feltételes 1€pés.

set a to {} -- egy ures, "lista" valtozo létrehozasa



repeat with x from 1 to 50
tell application "System Events"

try
set the end of a to name of process x
on error
display dialog "Valami nem stimmel!"
end try
end tell

end repeat
get a

Az “on error” és “end try” kozotti rész, csak hiba esetén fog lefutni.



Display dialog

Ez a parancs szovegek megjelenitésére szolgal. Bizonyos mértékig testreszabhato, alapvetd
szintaktikdja pedig a kovetkezo:

display dialog plain text - a megjelenitésre szant széveg
[default answer plain text] - az alapértelmezett, szerkesztheté széveg
[buttons alist of plain text] - lista egy, ketté vagy harom gomb nevével
[default button number or string] - az alapértelmezett gomb neve vagy
szama
[with icon stop/note/caution] - a megjelenitendé ikon
[giving up after integer] - id6 masodpercben, letelte utan bezarddik a
dialdgus ablak.

Természetesen ezek opciondlis paraméterek, annyit haszndlunk amennyit akarunk.

display dialog "Ez" & return & return & "egy példa." buttons {"Rendben"} =
default button 1 with icon note giving up after 5

A til hosszu sorok elkeriiléséhez hasznélhatjuk az option+return bill. kombinéciét (= jel
jelenti a sortorést).

A “default answer” kiegészitéssel szoveget vihetiink be a programba futds kézben:

repeat

display dialog "Hany éves vagy?" default answer ""

try
set a to the text returned of the result as integer
exit repeat

on error
display dialog "Csak szamot!"

end try

end repeat
display dialog "Te " & a * 12 & " hdnapos vagy."

Egyéb tipust adatok megjelenitéséhez (pl. szam) vagy 4talakitjuk az adatot szoveggé, vagy
szovegként jelenitjiik meg:

set a to 25
set a to a as text
display dialog a

display dialog 43 as text



Kozvetett szkriptelés

Ha egy alkalmazds kozvetleniil nem szkriptelhetd, lehetdségiink van vezérelni annak
meniielemeit, gombjait. Ennek el6feltétele, hogy ezeket a vezérlési moédokat engedélyezziik:

System Preferences/Universal Access/Enable access for assistive devices

E Enable access for assistive devices

" ! Enable text-to-speech for Universal #

A Script Editor egyik meniipontjanak aktivaladsa:

tell application "System Events"
tell application process "Script Editor"
click menu item "Minimize" of menu "Window" of menu bar 1
end tell
end tell

Kozvetett vezérlésre csak a System Events képes.
Egy program meniielemeinek feltérképezése:

tell application "System Events"
tell process "Finder"
tell menu bar 1
get every menu
get every menu item of every menu
get every menu of every menu item of every menu
get every menu item of every menu of every menu item of
every menu
end tell
end tell
end tell

Az eredményt az Event Log ablakban ldthatjuk. Elsére kissé bonyolultnak tiinik, de
egyszerlien kitaldlhat6, hogy milyen szintaktikdt kell alkalmazni. Az egyes elemek
vesszOkkel vannak elvdlasztva. Fentrdl lefelé keressiik meg azt a részt, amelyikben el6szor
szerepel a kérdéses meniipont! Pl. keressiik meg az “Arrange” meniipont “by Name”
almeniijét! Eredményként ezt kapjuk:

menu item "by Name" of menu "Arrange" of menu item "Arrange" of menu
"View" of menu bar item "View" of menu bar 1 of application process "Finder"



tell application "Finder" to activate
tell application "System Events"
tell application process "Finder"
click menu item "by Name" of menu "Arrange" of menu item =
"Arrange" of menu "View" of menu bar item "View" of menu bar 1
end tell
end tell

Egy példa arra, hogy hogyan léphetiink be a “beszeljukmac” szobdba az iChat-el:

tell application "iChat" to activate
tell application "System Events"
tell application process "iChat"
keystroke "g" using command down
keystroke "a" using command down
keystroke "besyeljukmac"
tell application "iChat" to activate
delay 1
keystroke return
end tell
end tell

Fenti példidban megoldést latunk arra, hogyan szimuldlhatjuk a billenty(izet leiitéseket a
keystroke utasitdssal. Az idézGjeleken beliili y és z betl felcserélodik magyar
billentylizetkiosztas haszndlata esetén.

Tobb maddosito bill. hasznalata is megengedett:

keystroke a using {command down, shift down, control down}



Dropletek

A megirt szkripteket elmenthetjiik tobbféleképpen, de a dropletekr6l még nem esett szo.
Ezek olyan, alkalmazasként elmentett AppleScript-ek, amelyekre radobhatunk akdrmit igy
aktivizdlva a benne 1év0 kddot. Ilyen dropletet egyszer(ibb késziteni, mint leirni. Mindossze
két plusz sort kell a programhoz adni: az “on open” és “end open” kddokat.

on open
beep
display dialog "Ramdobtal valamit."
end open

Ezt a rovidke szkriptet elmentve alkalmazédsként egy dropletet kapunk, amelyre barmit
radobva megszolal a rendszer figyelmeztetd hangja. Az igy elmentett szkript-alkalmazas
ikonja kissé eltér a megszokottdl, jelezve, hogy dropletrdl van sz6:

*9
QL

Természetesen a programra dobott elemkre tudunk hivatkozni, de egy kissé mddositani kell
a szkriptet:

on open a
set a to a as alias
tell application "Finder"
display dialog name of a as text
end tell
end open

Ebben a példdban “a” az a vdltozd, ami tartalmazza annak a fdjlnak az elérési ttvonalat,
amit rddobtunk. A valtozé tipusa mindig szoveg. Ha szeretnénk valamit csindlni a rddobott
elemmel, ami lehet akar egy mappa is, akkor a valtozot at kell alakitani!

Kombindlt program (droplet és alkalmazds) 1étrehozdsdra is van lehet6ség, de ebben az
esetben két részre kell osztani a kddot!

Az “on open” és “end open” kozotti rész akkor fut le, ha valamit rddobunk, az “on run” és
“end run” kozotti rész pedig akkor, ha elinditjuk a programot.



on open a
display dialog a as string
end open

on run
display dialog "Most elinditottal."
end run



Forrasok, megjegyzések

Ezzel a leirassal (tulajdonképpen forditds) igyekeztem bemutatni az
AppleScript alapfunkcidit természetesen a teljesség igénye nélkiil, mindazondltal remélem,
hogy hasznat tudod venni amennyiben szeretnél megismerkedni az AppleScript-el!

Miként érdemes tanulni? Legegyszerlibb példakon keresztiil, amelyek taldlhatéak a gépeden
1s:
HD/Library/Scripts/

Ezeket a szkripteket a ScriptEditor programbdl is elérheted, csak egy jobb-egér (CTRL
+klikk) kattintasra van sziikséged egy nyitott Script Editor ablakon beliil.

http://macscriter.net
A legnagyobb angol nyelvli AppleScript férum, rengeteg miikodé szkripttel. Itt érdemes
keresgélni!.

K0szonet Dujunak korrektori munkdjaért!

web: bakman.hu

mail: bachmanl @gmail.com
iChat: bachmanl @mac.com (AIM)
MSN: bachmanl11@hotmail.com
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